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ihtiyaglarini anlatmaldigi unu kullanirlar; sectikleri oyuncaklar, séyledikleri sézler ya

prova etmesini soglayo@" U bir aragtir. Cocuklar gogu zaman duygu, dislince ve
da verdikleri ’repkile'ﬁgi dinyalarina agilan bir pencere gibidir. Bu nedenle aileleri

ununa eglik etmeniz; onu daha yakindan tanimak, ihtiyaglarini
lisimini desteklemek agisindan biylk énem tasir. Oyun stireci;
gocugunuzla daki bagi kuvvetlendirirken onun biligsel, fiziksel, sosyal duygusal
gelisimi ile dil gelisimini bir bitlin olarak destekler. Bu nedenle oyunun ¢ocugunuza
saglaya 'ec!éi gelisimsel katkilari tanimaniz ve onu nasil destekleyebileceginizi
ogrenmeén ‘Saghkh bir gelisim siireci igin oldukga 6dnemlidir.
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Oyunun Biligsel Gelisi ki Rolii

Gocuklar oyun oynarken distinir, kegfeder,ghaliz eder ve ¢dzim Uretirler. Bu
etkilesimler, bilissel becerilerin gelismesini s en 6grenmeyi daha kalici héle
getirir. Cocuk oyun ile;

kavramlari tanir ve gevresini a andirmaya baslar.

Temel kavramlan 6§renir.&}4y/oluqu renk, sekil, sayi, boyut gibi
I

4
ﬂ.. Yapbozlar, eslestirme kartlari ve
fark bulma oyunlari; g(ﬁsgwuzun odaklanma becerisini artirir.
4y 4

.co Kuralli oyunlar; distinerek hareket etme, basit
nedenlerle sonuE: lestirme ve farkli yollar denemeyi destekler.

Oyun sirasinda karsilastigi engelleri

asmak igin %eollar dener, ¢6zUm Uretir ve sonuglari degerlendirir.
e

Cevresini dikkatle izleyerek ayrintilari fark
eder v%digi bilgileri kullanarak sonuglara ulasir.

Oyun sirasinda neyi, ne zaman
ve rfdsil yapacagina karar vermeyi égrenir.

MHayal giiclinii kullanir, yaratici diisiinir. Hikdye kurma, rol yapma gibi
3yun|ar sayesinde farkli karakterlere birinir; olaylari kendi hayal glictine
gore yeniden canlandirir ve 6zgun fikirler gelistirir.

Oyun yoluyla kazandigi bilissel beceriler,
ilerleyen egitim siiregleri ve glinlik yasamda karsilasabilecegdi durumlarla
basa ¢ikmasini kolaylagtirir.
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Oyunun Dil Geli eki Rolii

Dil gelisimi; gocugun kendini ifade edeli , gevresiyle efkili iletisim kurabilmesi
ve sosyal iligkiler gelistirebilmesi agisind@nigkul 6ncesi dénemde blylik 6nem tasir.
Oyun, gocuga dili zorunlu olarak degi%e if alarak kullandigi bir etkilesim ortami
sunar. Oyun sirasinda gocuk, dili h?? kullanir hem de 6grenir. Cocuk oyun ile;

Ifade edici dil becenfs
ve hayallerini s6zlG
istegini artirir ve &

Yi§’ririr. Cocuk; oyun sirasinda duygu, distince
k ifade etme firsati bulur. Bu da iletisim kurma
ninin gelismesine katki saglar.

% Farkli rol, olay ve ortamlarla kargilasan
gocuk; yeni is%er ogrenir ve bildigi kelimeleri anlamina uygun kullanmayi

deneyimle

nel-

Gocuklar; hikaye olusturma
ve t ama ile oyun iginde diyalog kurma gibi etkinlikler sayesinde
dﬂ§merini sirall, anlamli ve agik sekilde ifade etmeyi 6grenir. Grup
oyu,larlnda ise bagkalarini dinleme, sira bekleme, karsilikh konusma, soru

"orma ve soruya uygun yanit verme gibi temel iletigsim kurallarini kazanir.

-
W 4 CGocuk; tekerlemeler, parmak oyunlari
& ve siirler sayesinde dilin ses yapisina dikkat etmeye baslar. Bu etkinlikler

araciligiyla heceleri ayirt etme, sesleri tanima ve vurgulu konusmayi
co ogrenir. Bu farkindalik, okuma yazmaya hazirlik sireci agisindan son derece
c onemlidir.
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Oyunun Fiziksel Gelisimdeki Rolii.

Fiziksel gelisim; gocugun bedeninin zamanla bliylimesi, kaslari enmesi ve
hareket becerilerinin gelismesidir. Cocuk oyun ile;

Kosma, ziplama, tirm@nma gibi hareket
iceren oyunlar buytk kas gruplarini galigtirir. Bu hﬂke’rler; kemik, kas ve

eklem yapilarinin gelismesine yardimci olur. roxﬂ‘buﬁayede daha gigla
ve dengeli bir sekilde hareket etmeyi 6grenir. y

Hareketli
dayanikhlik ve kuvvet gibi fiziksel 6zellikle
dengeli ve kontrollt kullanmasina yardi

r sayesinde esneklik,
nir. Bu da bedenini daha

'JAC‘;II( hava oyunlari ve dogada
dokunarak, koklayarak, gérerek o% etkinlikler; bes duyunun aktif
|

sekilde calismasina ve gevresel f% ahgin artmasina katki saglar.
Sirali taglarin Gzerinden gegme,

denge tahtasinda ylrime gibl%nlor; gocuklarin fiziksel denge, vicut
kontroll ve odaklanma beceriferini gliglendirir.

Q’."l Dans ve ritim igeren oyunlar
sayesinde muzikle uyutﬁg areket etmeyi 6grenir, beden farkindahgi artar,

dikkat stresi des’rekl(ub
' Yavas tempolu hareketler, esneme

ve gevseme ige%oyunlor sayesinde bedenini dinlemeyi ve ne zaman
hareket edip @z an dinlenecegine karar vermeyi 6grenir.

Saghkl @m aliskanhgr kazanir. Oyun, enerjisini uygun bigimde
kullanmasthrsaglar ve hareket etmeyi giinlik yasamin dogal bir pargasi

haline mr. Bu sayede aktif ve sadlikh bir yagamin temelleri atilir.

‘v
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Oyun yoluyla gocuklar, kendilerini tanir ve sosyal Yagémda ihtiyag duyduklari sosyal
duygusal becerilerini gelistirir. Bu beceriler, saghkli lliskiler kurmalarina ve toplumsal

yasama uyum saglamalarina katki saglar. éoc k.oyun ile;
|

Oyunlar aracilhigiyla &fke,

mutluluk, korku gibi duygulari W u duygulari ifade ve kontrol etmenin
yollarini kesfeder.
?

llgi alanlari, yetenekleri
’ ve tercihlerini oyun yolum kesfeder. Bu slireg, kendiyle ilgili farkindahk
gelistirmesine yardlmcq%r've benlik gelisimini destekler.

' Cocuklar,

grup oyunlari say€si dayanisma duygusunu gelistirir; sabretmeyi ve
baskalariyla uy de hareket etmeyi deneyimleyerek igsellestirir.

Q* Oyun sirasinda fikirlerini paylasir,
_ oyuna kaﬂ@ﬁunur ve gerektiginde hakkini savunur. Bu deneyimler,

gocugun Oz giiVen gelisimini destekler ve ona baskalarinin fikirlerine saygi

duymow'ﬁ etir.
W Cocuklar, rol

yapma Ve canlandirma oyunlarinda farkli kisilerin yerine gegerek olaylara

onldFin g6ziinden bakmayi ve onlarin duygu ile distincelerini anlamayi

grenir.
* .
x e Akranlariyla oynadigi

oyunlar; arkadaslik gelistirme, is birligi yapma, fikir ayrihgiyla bas etme ve
uzlagsma becerilerini destekler.

Toplumsal roller ve degerlerle tanisir. Geleneksel oyunlar, cocuklara
topluluk duygusu ve aidiyet hissi kazandirir. Adalet, diristlik, sorumluluk,
yardimlagsma gibi 6nemli degerleri deneyimleme ortami sunar.
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p ‘b' Y/ Unutmayin

Okul 6ncesi dénemde gocuklarin oyun oynama bigimleri yag,lan,Wlanlqu ve
gelisim duzeylerine gore degisiklik gosterir. Her gocugun gelisin®™siiféci kendine

) 6zgu oldugundan bu evrele in gizgilerle
ayrilmaz. Ayni yasta iki gocuk bile farkl
oyunlara ilgi duyabiligga da oyunlara farkh
sekillerde katilabilirgBu gedenle gocuklarin
oyun siireglerinin bireyselfarklliklar géstermesi
oldukga dogaldl%ﬂcak oyun, g¢ocugun
gelisimi hakkin izlere 6nemli ipuglari verir.
Gocugun ne agunu, ne hissettigini ve

gevresiyle n sim kurdugunu oyun yoluyla
gozlemle

N

Oyunlara yasitlarina gére gok a2 ilgi?gosteriyor,

iligiz.

Eger gocugunuz;

Grup oyunlarina katiimakta zérlaniyor,

O

*
Oyunda strekli ayni ko%blrl tekrar ediyor ya da

letisim kurma@gin dizeyde glglik yasiyorsa

bu durumu sinif 6gre ia da okulun psikolojik danismant ile paylagsmaniz faydal

olabilir. ’\

ugunuzun oyun slirecini dikkatle gézlemlemek, onun gelisim yolcu-
% nu anlamanizi ve zamaninda dogru destegi saglamanizi kolaylastirir.
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_ Bebeklik déneminde oyun, cocugun el ve gézleriyle cevre mggfe’rmesiyle basglar.
Ornegin ses gikaran oyuncaklari dinler, esyalari yere o’roré’ da gevirir. Bu evrede

cocuklar genellikle tek basina oynar ve duyularini har gegiren renkli ve sesli

oyuncaklara ilgi gosterir. c¢
Bebeginizin kendi yéntemiyle gevresini ke§fe’rme€g irsat verin. Ona duyularini
harekete gecirecek farkli dokularda, renkli, seﬁ an ve guvenli oyuncaklar

sunabilirsiniz. lJ
0
\

2 aralel Oyun Evresi

Baska ¢ocuklarla ayni ortamda MGr ancak genellikle kendi oyunlarina odaklanir.

Ornegin iki cocuk ayni kum havu@!ndﬁ oynar ama birbirlerinden bagimsiz hareket

ederler. Sanki birlikte oynuy ‘gibi gorunurler ama aslinda her gocuk kendi
oyunundadir. Bu yasta ne %

farkh sekilde kullanarak sembolik oyunlar da

oynamaya baslarlar (6rneg kasigr araba gibi sirmek gibi).

Yan yana oynayabile

ortamlar saglayin. Paylasim igin zorlamayin.
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Bu dénemde gocuklar artik kigiik gruplarla oynamaya baglar. Oyuncaklarini
paylasir, is birligi yapar ve birbir*%b etkilesime gecerler. Zaman zaman sadece

kendi isteklerine odaklanabilirler; urum gelisimlerinin dogal bir pargasidir.

Cocugunuzla birlikte hayal gi i kullanabilecegi sembolik oyunlar oynayabilirsiniz.

Ornegin kuklalarla karsilikli alar yaptirabilir ya da basit rol oyunlari baglatabilir,
anlasmazlk yasadiginda i ¢6zUm yolunu bulmasina destek olabilirsiniz.

@J

yun Evresi (5-6 Yas)

4

CGocuklar belli bir hedef dogrultusunda oyun kurabilir, roller belirleyebilir ve kurallar
olusturabilirler. Bu dénemde takim olarak calisma, is birligi yapma ve basit kurallara
uyma gi ip'eceriler gelismeye basglar. Cocuklar bu yasta enerjik ve rekabetcidir. Sik
stk mayi istemeleri, gelisimlerinin dogal bir pargasidir.

ek oyun oynayin. Oyun sirasinda kurallari birlikte belirleyin. Kazanma
ybetmenin oyunun bir pargasi oldugunu anlatin. Takim oyunlari ve fiziksel
G liklerle oyununuzu destekleyin.
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Oyunu ciddiye alin. Oyun, gocugunuzun gelisim strecinin dnemli biirparcasidir.
Bunun farkinda olup gocugunuza da bu sekilde hissettirmeniz lisimine
- katki sunacaktir.

-
N
Giinliik oyun rutini olusturun. Gin icinde kisa dc(q dizenli oyun vakti
belirleyin ve gocugunuzla gegirdiginiz bu zan% celik haline getirin.

N

Oyunu yonetmeye degil oyuna eslik eye calisin. Oyunu kendi basina bas-
latma ve slirdirmesine izin verin. Yonlegdirmeden, géz temasi, sabir ve me-
rakla ona eglik edin. Béylece gocuguguz kendini glivende ve 6zgur hissederek
hayal@iictini kullanabilir.

Kendi gocuklugunuzd
gocuk oldugunuzu b

nlar paylasin. Cocugunuzun sizin de bir zamanlar
i, onunla duygusal bir képri kurmaniza yardimci olur
ve oyunu daha qnlh%le getirir. Gegmisi paylasarak kigtkliginizde oyna-

diginiz oyunlarlﬁl yeniden denemek, gegmisle bugilin arasinda baglanti
masini saglar ve kiltirel degerleri yasatir.

4

Farkdi tikde oyunlar oynayin. Farkl oyun tirleri, gocugunuzun gelisimini farkli
y6 Ighbn destekler. Duyusal oyunlar (6rnegin kumla oynamak ve gamura sekil
k), gevresini bes duyusuyla tanimasi ve duygusal olarak rahatlamasina
Imci olur. Geleneksel oyunlar (saklambag ve mendil kapmaca gibi), kiltirel
degerlerle bag kurmasina katki saglar.

U
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Acik havada oyun oynamaya zaman ayirin. Cocugunuzla dogad it gegir-

meniz, hi¢cbir oyuncagdin ve kapal alanin saglayamayacagi geligimsaldestegi
saglar. Topraga dokunmak, tas dizmek, yapraklari incelemek gibi d€neyimler;

dogayi tanima ve kegfetme arzularini canli tutmalari ile 6z glyen gelistirme-
lerine yardimci olur. Agik hava etkinlikleri, gocugunuzun stges duzeyini azaltir;

duyusal gelisimi ve uyku diizenini destekler. Ayrica dogaya karsi farkindalik
kazandirir. ﬂo

Giinlik sorumluluklar ve 6z bakimi oyuna d@rﬁn. Oyuncak toplama
ve dis firgalama gibi gérevleri gocugunuz eli bir dille sunabilirsiniz.
Ornegin “Haydi, oyuncaklari renklerine gér, o%yonlclrmc: gonderelim!” ya da
“Diglerimiz sabah temizlenmek istiyor, on &raqu fircalayalim.” gibi ifadelerle
temizlik ve diizen aligkanliklarini oluyla kazandirabilirsiniz.

? 2

Oyun siiresini dikkat dagitici urﬁrlardqn arindirin. Oyun zamani geldiginde
ekranlari kapatin, televizyon vé&'telefonlari bir kenara birakin. Gercek oyuncak-
larla oynanan oyunlar gunuzla g6z temasi kurarak odaklanin.

O
A

Oyun sonrasi ileti ‘.‘ iskanlik haline getirin. Oyun zamanini giin sonunda
kisa bir sohbetle ndirin. “Bugiin en gok hangi oyunda eglendin?” gibi
sorular, gocugumﬂgn uygularini fark etme ve paylasmasina yardimci olur. Ay-

rica oyun sira a gosterdigi caba ve sabri fark edip s6zli olarak takdir etme-
niz, onun motivasyonunu artirir.

4

G g@yun, gercek bag kurar. Tablet ve telefon gibi ekranlar, cocugunuz

i ﬁergek bir oyuncak degildir. Uzun sireli ekran kullanimi, aile igi iletisim

ygusal bagi zayiflatabilir. Oysa oyun; cocugunuzla gilip eglendiginiz,

giyle iletisimde kaldiginiz 6zel bir andir. Higbir dijital icerik, bu etkilegimin
yerini tutamaz.

U
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oyun ve oyuncaklar tercih edin. Kiigtk

Yasina ve gelisim diizeyine uygu%
yas gruplarinda 6zellikle glivenlik 6n planda tutulmalidir.

Dolgu (pelus) oyun gibi yumusak oyuncaklara da yer verin. Bu tir
oyuncaklar, sa ve duygusal rahatlama ihtiyacini karsilar.

a vermek yerine gocugun farkl oyuncaklarla oynayarak
farkh deneyimler kazanmasina firsat taniyin.
@ @ '

'tholl ve elektronik oyuncaklar yerine gocugun hayal giict ve
yaraticihgini destekleyecek oyuncaklar tercih edin. Sadece hazir
yuncaklarla sinirli kalmayin. Evde birlikte yapacaginiz oyuncaklar,
cugunuzun oyunla kurdugu bagi artirir boéylece onlarla daha uzun stire

c oynayabilir.
o/

% — &
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Oyuncak Segimi

®
Oyuncak giivenligi onemlidir @

Kolay
femlzleneblhr
olmal.

Kigtk Yas gruplar,
icin minik parca
icermeyen, glvenl;
Oyuncaklgr tercih
edilmel;j.

Cocugun saghgr
ve gﬂvenligini
tehlikeye
atabilecek
kimyasallar
igermemeli.
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$|e|§k| nRenkler %

Cocugunuza renkli kagitlar verin. “Kagit basinda, kadgit sirtinda, k@g uglarinin
arasinda” seklinde verdiginiz ydonergelere uygun olarak kagitlarin yerini degistir-
mesini isteyin. Oyunun diger asamasinda masa ya da yere dértffarkli renkte ka-
git koyun. iki renk sdyleyin ve sdylediginiz renkteki kégl’rlorﬂokunmasml isteyin.
Renkleri giderek daha hizl bir bigimde séyleyin. Hatta ort@mda olmayan renkleri
de sdyleyerek cocugunuzu sasirtmayi deneyin. Oyununppi inct asamasinda cocu-
gunuzdan yaphiginizi degdil soylediginizi yapmasini j % Renkleri sdylerken o
renklere degdil de baskalarina dokunun. Bir sonra '%hada oyunun liderligini

gocugunuza verin. Renkleri o séylesin, onun sdyle enklere siz dokunun.

Gocugunuza karton bardaklarla neler oy&nobilecegini sorun ve karton bardak-

larla serbest oyun oynamasi igin birdz zaman taniyin. Sonra kendi oyununuzu
oynamayi teklif edin. Bu oyun icifh karton bardaklari diiz bir zemin tGzerinde Ust
Uste dizerek kule yapin. Yaph@lz Kuleyi top veya benzer bir nesne ile sirayla
devirmeye galisin. Kuleyi de\% isi, kag bardak distirdiiglint sayip séylesin ve
devrilen bardaklari tekrar gli Her seferinde farkl bir kule yapmasi igin ¢cocu-
Junuzu cesaretlendirin.

O
s %

Cocugunuzungoraplarini eslestirmeden bir torbaya doldurun. “Ayaklarin giysisi,

sicak tutarigi.” ecesini sorun. Cocugunuzun tahminlerini dinledikten sonra bil-
mecenin ceM@ibinin “corap” oldugunu sdyleyin. Sonra torbadaki coraplari daginik
bir sekilde-yere koyun. Coraplari gocugunuzla eslestirerek gorap topu héline ge-
tirin. @yuntin bu asamasinda gocugunuza “Corap Topu” oyununu oynayacaginizi
séyleyin Ve coraplari belirli bir mesafeden sepete atmasini kendisinden isteyin.
sonunda kag tane gorabin sepetin iginde, kag tanesinin disinda oldugunu

unuzla sayin.
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- Dogadanglopla, Oyun a.Bpﬂa.% W >
Cocugunuzla bahgeye cikin ve bu oyun igin bahgeden dogal ma ler topla-

yin. Topladiginiz malzemeleri gocugunuzla inceleyin, malzemelgre dokunun ve
onlari koklayin. Her malzemeden kag adet oldugunu birlikiggsayin. Cocugunuza
bu malzemelerle nasil oyunlar oynanabilecegini sorun veﬁgigini denemesi igin
ona firsat taniyin. Oyunun diger asamasinda bu malzemelesle bir parkur olus-
turun. Parkurun kurallarini gocugunuzla belirleyin (Ko arin oldugu yere gift
ayakla zipla, taglarin oldugu yere tek ayakla zipla gi

4

ugunuzun belirlenen
kurallara uygun olarak parkuru tamamlamasina r.

J

Gocugunuzla bahgeye cikin ve dogadaki
gunuza renklerle ilgili bir oyun bildigini eyerek daha 6nceden hazirladiginiz
renkli kartlari gésterin. Oyunun ilk as sinda hangi renkte kart gosterirseniz
dogada o renkte bulunan bir seyin adini séylemesini isteyin (Ornegin yesil karti
gosterdiginizde yaprak, beyaz kartigdsterdiginizde papatya demesi gibi). Oyunun

er hakkinda konusun. Sonra ¢ocu-

diger asamasinda hangi renk’r%’r’gés’rerirseniz dogada o renkte bulunan bir
seyi bulup dokunmasi (Orn esili gosterince ¢imlere dokunmasi, kahveren-
giyi gbsterince topraga d si gibi) gerektigini sdyleyin. Farkli renkte kartlar

gOstererek oyunu sUrdU%
S —
> A

Cocugunuzla !c_?g;e cikin. Ona “llkbaharda yesildim, sonbaharda sarardi ren-
gim.” bilmec un. Cocugunuzun tahminlerini dinledikten sonra bilmecenin
cevabinin “ ” oldugunu séyleyin. Cocugunuzla gesitli boyut ve sekillerde
yapraklar toplayarak bunlari bir torbaya doldurun. Oyun ortamina ip ve mandallar
ge’ririnlﬁ,S ndal ve yapraklarla hangi oyunlari oynayabilecedinizi cocugunuzla
konus onra “Yaprak Asmaca” oyununu oynamayi teklif edin. ipi iki agac ara-
sina o L‘g“;'unuzun yetisebilecegi bir ylkseklikte baglayin. Bir mizik agin ve gocu-
an muzik bitinceye kadar yapraklari ipe asmasini isteyin. Mizik bitince kag
prak astigini gocugunuzla sayin. Oyunun son asamasinda gocugunuzdan

tirde olan yapraklari gruplamasini ve yan yana asmasini isteyin. Bakalm
cugunuz kag farkli tirde yaprak asmis olacak?

15
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365 Giin Oyun "0/

Milli Egitim Bakanhgi tarafindan hazirlanan bu kaynakta okul@®ncesi gocuklarin
gelisim 6zelliklerine uygun, kolayca uygulanabilecek giinlik n onerileri yer alir.

Bu 6nerilere https://365gunoyun.meb.gov.tr adresmie Ia§c|b|I|rsm|z

Geleneksel Cocuk OYQ&r

Milli Egitim Bakanhgi tarafindan hqzwlanl&kaynak’ra 100 geleneksel gocuk
oyunu yer alir. Bu geleneksel oyunlara

https://teg m.meb.gov.’rr/dosya/1OOCWWMnu.pdf

adresinden ulagabilirsiniz.

s':au .;

’
MEB &Eéitim Bulteni Mart Sayisi

Je,

Dikkat gelistirme egzersiz%e evde oynanabilecek oyun onerileri igerir.

Bu egzersiz ve dneriler
https://tegm.meb.gov.trfdosya/aylikailebulteni/nisan2025.pdf

adresinden ula§a& sihiz.
W Sevgili Aileler,
Birlikte oyncw

niz her oyun, sadece bugini degdil gocugunuzun gelecegini de
sekillendirir. @ocugunuzun yasami boyunca ihtiyag duyacadi becerilerin temelleri
oyun yol@iyla.atilir. Giinliik hayatin temposu iginde ayiracaginiz kisa bir zaman dilimi;
gocugudnuzun gelisimini destekler, aranizdaki bagi gliglendirir ve onu daha yakindan
tanigaanizé imkan tanir.

ini paylagsmak icin sarilmaniz, destek vermek igin sirtini sivazlamaniz ya da
sabirla eslik etmeniz bile kendini degerli, anlasiimis ve gtivende hissetmesini
ar. Unutmayin ki sizinle kurdugu bu bag, onun tim yasamina yansiyacak giigla
%r temel olusturur.

ls “ ® OKUL ONCESi DONEMDE OYUNUN ONEMi - . MAVYIS - 2025

y N’


https://365gunoyun.meb.gov.tr
https://365gunoyun.meb.gov.tr
https://tegm.meb.gov.tr/dosya/100cocukoyunu.pdf
https://tegm.meb.gov.tr/dosya/aylikailebulteni/nisan2025.pdf
https://tegm.meb.gov.tr/dosya/aylikailebulteni/nisan2025.pdf

GORSEL KAYNAKGCA

Bu biltende kullanilan gérseller https://tr.123rf.com/ adresinden telif bedeli 6denerek kuIIchd’.
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TEMEL mﬂm GENEL MUDURLUGU
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Gankaya/ANKARA

% Atatiirk Blv. No 98 Milli Egitim Bakanligi
Q Kat 2 Blok A/B ve Kat 5 Blok A Kizilay
4



